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interview

Chris Allen / The light surgeons

Mia Makela

£ Como describirias tu trabajo? How wo

Actualmente estamos rabajando a través
de platalormas de audio v video, por lo
tanto yo na me describiria a mi mismo
como un artista visual' en tiempo real
Muestro trabajo combina aspectos de
filmacion de documental, diseno de
animacion, fotografia y produccion
musical

El rabajo de The Light Surgeons siempre
ha abarcado diversos media explorados
en un contexto en directo, Esto no
siempre ha estado relacionado con |a
manipulacion digital. Estoy interesado
en la simple interaccion de proyeccion,
luz y sombras. asi como en un enfoque
persaonal para crear el contenido

Mos fascinan los accidentes felices gque
tienen |Ii.H:1.-"|r aen 1‘.!.1.1|[||1|r=1 |1.rr‘||'.i1=.|: |.]|‘r["‘
especialmente en el de una perfformance
M vivo
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£ Como describirias el 'live cinema’? How would you describe "lve
JEmpleas este término para tu cinema”? Do you use that term o
lrahaju? your wark ¢

Prefiero describir lo que hacemaos con

este térming que con el de Vjing, creo an the Wiir
que con &l se describe nuestro enfoque, J ra
puesio que trabajamos con estructuras i i it i
narrativas dentro de un contexto

performantico y no nos dedicamos

meramante a crear imagenes aleatorias

para musica How do you take into accoun
spatial aspect of performance «

£ Camo tenéis en cuenta el aspecto

espacial de la performance? We work with muitiple so

|r;1t1.'—|jé|ﬁ1{r—. con multiples fuentes de | tant | 15 H Tl 11
proyeccion, por tanto, el aspecto I means il ey

espacial @s muy importante para your shone 1 ifferent Space t ofter
nosotros, Tener una instalacion compleja th

siempre supone toda una lucha para I Ibilities, U

lograr |a adaptlacian de lu espectaculo

a los distintos espacios, pero a menudo shich are project G & Mty
tambien puede dar lugar a posibilidades ned rear i A

inesperadas. Nugstro espectaculo il Lhe back of [h

consiste en tres fuentes de video y dos { et JaLIT riat thi
proyecciones de diapositivas, yered offs
mezclandose proyecciones delanteras h i taks
y traseras. Jenemos dos pantallas detras ki nd editing t mit
del escenano y una gran corting de teatro

de gasa en la parte delantera para crear i ically, thi ) ot 1
un efecto 3D a base de capas. Por ways have 10 do L s
supuesto, todo esto tiene que ser tenido a lanming 2 this sel U

en cuenta en el momento de crear y ntimes it o } | ellctt, speci
editar el matenal YU Nave 10 WOrK arou

Técnicamente, hay que tener en cuenta Hink foing something i il
muchas cosas. Siempre tenemos trabajo T ane v m at the
extra, planificar tal instalacian, y muchas yCH

veces ello supone un gran esfuerzo,

sobretodo si tienes que trabajar

alrededor de otros performers en el

mismo escenario. Siempre vale la pena

hacer algo que no sea colocar una

pantalla de video detras del escenand.
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¢ Cual seria el espacio ideal para tu
performance?

Mi espacio ideal seria algo a mitad de
camino entre un club y un teatro, algo
del tipo cabaret multimedia. Como
nosotros mezclamos narracion y musica,
es agradable tener a la gente esperando,
sentada informalmente, pero también lo
es darle la libertad de poder moverse
por ahi. En nuestros espectaculos, el
plano de proyeccion puede ser muy
distinto segun el angulo desde el que
s@ vea, por eso esta bien darle a la gente
la opcion de explorar este aspecto, Seria
un lugar con una pista de baile hundida,
asientos agradables y acogedores
dispuestos en diferentes niveles, jy un
bar sin colas!

¢ Como elaborais vuestra
performance?

Varia, dependiendo del proyecto. Pero
en cuanto al espectaculo gue estamos
terminando: empezamos investigando y
reuniendo material documental.
Hicimos otra serie de investigaciones y
de filmaciones, luego dedicamos un mes
a grabar musica y, finalmente, tres meses
a la postproduccion,

i'f tambien una semana de ensayos! Esto
no es lo normal, pero tampoco se trata
de una obra normal

What would be the ideal space for

]

your performance
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Me he dado cuenta de que utilizais la voz
en off como elemento, lo cual da
continuidad y estructura narrativa a vuestro
material...

S|, estoy muy interesado en como funciona el
lenguaje en general, nuestro nuevo espectaculo
explora esto a traves del concepto de mito:
como las verdades se crean y se distorsionan.
Me gusta explorar los espacios que hay entre
la imagen, el sonido y la palabra hablada. Gran
parte de nuestra obra temprana giraba en
torno a la recopilacion de buen numero de
entrevistas con gente durante nuestros viajes,
las cortabamos con musica transformandolas
en una suene de piezas para radio, y luego
Ies anadiamos imagenes. Esto se convirtio en
una especie de forma laxa, expresionista, de
produccion filmografica, un collage que dejaba
un mayor margen a la audiencia para interpretar
la narrativa.

Me gusta mucho el espacio radiofonico, te
permite imaginar, es triste que en nuestros
dias su importancia sea escasa con toda la
pulcra animacion 3D y su forma tan acelerada
de edicion propias de la cultura popular.

Gran parte del trabajo en la escena V) puede
verse desprovista de significado y de sustancia,
o bien sdlo es entretenimiento o bien solo
estética superficial, Este es ciertamente el
problema de trabajar con clubs. Yo intento
introducir significado y narracidn en nuestros
proyectos porque me gusta implicar a la
audiencia y hacer que piense.

Quiza esto resulte un poco demasiado
didactico para la mayoria de audiencias de
club, pero, coma artista visual, creo que
debemos sacar este drea artistica de su ambito
restringido para conectar con audiencias
distintas, Es demasiado facil predicar solo a
los conversos, (Hay tantas cosas de las que
hablar en &l mundo, tantas historias y cosas
significativas que comunicar!

I've noticed that you use voice-over as an
element, which gives continuance and
narrative structure to your material...

Yes, I'm very interested in how language works
in general, our new show explores this through
the concept of myth, and how truths are
created and distorted. | fike to explore the
spaces between image, sound and spoken
word. Much of our early work revolved around
collecting lairly random interviews with people
on our various travels, we would cut them up
with music and make them inlo a sort of
montage radio peces and then start adding
visuals to them. This became a sort of loose
exprassionist form of filmmaking, a collage that
left more space for the audignce 1o interprel
the natrative.

| love the space of radio, it allows you to
imagine and that's sadly lucking these days
with all the highly polished 30 animation and
snappy editing in popular culture

Much of the work in the V] scene can be a bit
devoid of meaning and substance, its aither
just entertainment or just surface aesthetics.
That's the problem working in clubs really, |
try to bring meaning and story telling to our
projects because | like 1o engage the audience
and make them Lhink.

Maybe that's all a bit too didactic for most
club audiences, but | think, as an AV artist, we
nead to push this area of art out there mare
connect with different audiences. |t's too easy
just to preach to the converted. There's so
much to talk about in the world, so many stones
and meaninglul things to communicate!
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;Cémo colaboras en el grupo?

Hago de director. En la mayoria de proyectos trabajo
con un productor independiente, e invito a diversos
artistas y disefiadores a que colaboren sobye i
del proyecto. Estas cola
del proyecto, a veces
ala gente que haga lo
las colaboraciones de 0 50N mas directas,
Dependiendo de en qué estadio del proyecto te
encuentres, algunas personas son mejele

empezar un proyecto y O

cerrario al final.

Con el proyecto "New Adventlires, o ‘True Fictions’
(jnuevo titulol) he estado dirigiendo y produciendo el
proyecto como un todo, lo cual wnphrd trabajar en
todos sus aspectos. Empece :

mestigacion, luega

y con las entravists

equipo de produce

TLS, Rob Rainbow,

La musica que grabamos en New York fue grabada y
en parte arreglada por mi hermano Ben Allen, Dynamic
Syncopation (Ninja Tune). Invitamos a unos veinticinco
musicos a participar en las sesiones de grabacion
Jamds habia trabajado con ninguno de ellos. Asi que
se obtuvieron muchos resultados inesperados a lo
largo del proceso

De vuelta a Londres, he estado ocupdndome de toda
la postproduccidn audiovisual con una persona de
mucho talento, Tim Cowie, con quien he estado
trabajando intermitentemente durante los Ollimos anos
Hay un par de temas que han sido producidos por
otros artistas, como por ejemplo Scanone, aka Jude
Greenaway, miembro de la antigua escuela de TLS,
y Macolm Litson, otro antiguo afiliado.

Ha sido un proyecto con una larga trayectora gue ha
ido ereciendo de forma bastante organica, pero creo
que va a ser lo mejor que hayamos realizado @i
tiempo. |Estoy impaciente por masirario yass

How do you collaborate in the group?
| operate as the director and work with a freelance
project basis.
. o ther own thing really, and with some prﬂjﬂclb
m. e are more direct collaborations within the group.

tls on what stage of a project you'r&'in,

some penple are better al opening things up at the

beqj pd other closing it down at the end.

ith the New Adventures, or True Fictions (new title!)
| have been directing and producing the project as a
whole and that involves wmkmg on all aspects, gl

[ ynmmc Syncupauun (Minja Tune). We invited
about twenty-five different musicians
the recording sessions, none of which | had ever
worked with, so there are lots of gpexpecteg resulls
from that process . -

Back in Londaon, | have been doin

production on the video and audio

man called Tim Cowie, who |'ve been wurkmg with
on and off for the past few years. A couple of the
tracks have been produced by other artists, a track
by Scanone, AKA Jude Greenaway who is an old
school member of TLS and Malcolm Litson who is
another long time affiliate

It's been a long Raul project and has grown fairly
grganically really, but | think it's going to be the best
6 We havimade fora long time. I'm just looking
d 1o Sﬂ'IDWiI'Ig itto peoplel
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/De qué forma se relacionan audio y video?

En nuestro nuevo proyecto, las dos cosas se
han realizado juntas en buena medida: todo
el audio del espectdculo ha sido grabado an
video, y hemos mezclado y arreglado ambos
ala vez.

2 Como ves el futuro de la creacidn visual
en tiempo real?

Creo gue serd posible ver una mayor

interaccion entre la audiencia y el espectaculo,
lo cual seria muy interesante; las posibilidades
de l1a tecnologia mavil pueden llevar a efecto
algunos desarrollos inesperados an esle drea,

En este preciso momento, la cantidad de
hardware y de instrumentos nuevos me resultan
muy excitantes, jAcabo de iniciarme en el Midi!
Estamos preparando un espectaculo en el
fue estrenaremos ese instrumento nuevo
llamado TENORI-ON, que tiene un magnifico
interface

Estoy deseando dar mayor salida a nuestro
trabajo mediante su publicacion en la red y
en formato DVD. Me gustaria desarrollar un
sello para editar DVDs, impulsar nuevas e
innovadoras vias para combinar impresion,
wizb y video multiangular en DVD.

A nivel general, necesitamos encontrar una
manera de hacer que estas formas de
expresion sean mas sostenibles fuera del
mundo corporativo de los sellos discograficos
y de la esponsorizacion comercial. Estoy
entusiasmado con la nueva oleada de
empresas sociales y de vias a traves de las
que la audiencia puede invertir en el arte que
le gusta. Hay aqul un enorme potencial para
radear las instituciones establecidas.

Por encima de todo, espero continuar siendo
libre y vivir la vida realizando este lipo de

proyectos




What is the relationship between audio and
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1 y t more | Chris Allen

{ i b a ovD i likos Founcer & Director
0 1 ’ \ f i Thi Light Surgeons’ work spans a diverse
. . range of media; pont, photograpiy, mobon
grapcs, digital tim production
exhibitlons, nstallatons and ground
breaking Ive audio visual performances
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